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ECCEZIONI
Spesso | programmi contengono istruzioni “critiche”, che
potrebbero portare a errori.

Tipicamente, in quel cas s inseriscono controlli (i f ... t hen..)
per intercettare le situazioni critiche e cercare di gestirle in modo

appropriato.
Tuttavia, questo modo di procedere e spesso insoddisfacente:

e non e facile prevedere tutte le situazioni che potrebbero
produrre |’ errore

o “gestire’ | errore spesso significa solo stampare a video qualche
messaggio.

Java adotta anche in questo ambito un approccio innovativo,

introducendo il concetto di eccezione:

e anzichetentare di prevedere i casi che possono portare a errore,
Sl prova a eseguire I’ operazione in_un blocco “ controllato”

* sed prduceun errore, I’operazione solleva un’ eccezione

» |’eccezione viene catturata dal blocco entro cui |’ operazione
era eseguita, e puo esser e gestita nel modo piu appropriato.

try {
/| operazione critica che puo sollevare eccez.

catch (Exception e) {
/| gestione dell’eccezione
}

Se |’ operazione puo sollevare diversi tipi di eccezione (corrispon-
denti adivers tipi di errore), possono essere previsti piu blocchi
cat ch di seguito allo stesso bloccotry.
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ESEMPIO
Una tipica operazione “critica’ e lalettura dainput.

In Java, il dispositivo di input standard e la variabile (st ati c)
System in, di classe | nput St ream (una classe astratta, di cui
Syst em i n e unaistanza“anomala’ predefinita).

Poiché | nput St r eamfornisce solo un metodo r ead() che legge
singoli byte, s usaincapsulare Syst em i n in un oggetto dotato di
maggiori funzionalita, come ad esempio un Buf f er edReader,
che fornisce anche un metodo r eadLi ne() :

| nport java.io.?*;
cl ass Esenpioln {

public static void main(String args[]){
int a=0, b =0;
Buf f eredReader in = new BufferedReader (
new | nput St r eanReader (Systemin));
try {
Systemout.print("Prino valore: ");
a = Integer.parselnt(in.readLine());
System out. print("Secondo valore:");
b = Integer.parselnt(in.readLine());

}
catch (1 Cexception e) {
Systemout.println("Errore in input");

}

Systemout.println("La somma vale " + (a+b));

1}

Qui, readLi ne() sollevaunal CExcepti on in caso di errore in
fase di input, mentre | nt eger. parselnt () solleva una Num
ber For mat Except i on (non catturata) se la stringa restituita da
r eadLi ne() non corrisponde allasintassi di un numero intero.

Una eccezione non catturata s propaga verso |’ esterno, di blocco
in blocco: se raggiunge il main, provocal’ aborto del programma.
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COSE UN'ECCEZIONE

Una eccezione e un oggetto, istanzadi j ava. | ang. Thr owabl e 0
di una qualche sua sottoclasse.

In particolare, le due sottoclassi piu comuni sono
* java.l ang. Exception
* java.l ang. Error

Laparola“eccezione” e pero usualmente riferita a entrambe.

Un Er r or indica problemi relativi al caricamento della class o al
funzionamento della macchina virtuale Java (es. not enough mem-
ory), e vaconsiderato irrecuperabile: percio non e da catturare.

Una Excepti on, invece, indica di solito situazioni recuperabili
(es: finefile, indice di un array oltrei limiti, errori di input, etc.).

Poiché un’eccezione e un oggetto, pud contenere dati o definire

metodi:

 tutte le eccezioni definiscono un metodo get Message() che
restituisce il messaggio d’ errore associato all’ eccezione

o acune eccezioni definiscono dei campi, come byt esTr ans-
ferred in I nterruptedl OExcepti on, che forniscono ulte-
riori informazioni utili per meglio gestire la situazione.

RILANCIARE ECCEZIONI

Java richiede che un metodo entro cui S puo generare un’ eccezio-
ne 0 gestisca |’eccezione, con un costrutto t ry/cat ch, oppure
dichiari di rilanciarla all’esterno del metodo stesso, con la
clausolat hr ows:

public int readl nteger(BufferedReader in)
t hrows | OException, Nunber For mat Excepti on {
return I nteger.parselnt(in.readLine());

}
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DEFINIRE E GENERARE NUOVE ECCEZIONI

Essendo un’eccezione nulla piu che un normale oggetto Java
(istanza di una classe opportuna), e possibile

 definire nuovi tipi di eccezione definendo nuove classi
 generare eccezioni dall’interno di propri metodi.

Per definire un nuovo tipo di eccezione basta definire una nuova
classe che estenda la classe Except i on 0 una delle sue sottoclas-
s. Ad esempio:

cl ass Nunber TooBi gExcepti on
extends |11 egal Argunment Excepti on {
publ i ¢ Nunber TooBi gException() { super(); }
publ i ¢ Nunber TooBi gException(String s){super(s);}
}

Solitamente non e necessario definire particolari campi dati, in
guanto |’'informazione fondamentale (il tipo dell’ eccezione) e gia
veicolata dalla classe stessa (e dal messaggio s).

Per lanciare un’eccezione dall’interno di un metodo occorre
creare |’oggetto eccezione, e poi “lanciarlo” con I'istruzione
t hr ow:

public int readl nteger(BufferedReader in)
t hrows | OException, Nunber For mat Excepti on,
Nunmber TooBi gExcepti on {

int X = Integer.parselnt(in.readLine());
I f (x>100) throw new Nunber TooBi gExcepti on();
return Xx;

* non confondere throw (che e un'istruzione che lancia
un’eccezione) con la dichiarazione throws (usata nella
dichiarazione di una classe)

 la creazione dell’oggetto Nunber TooBi gExcepti on puo
avvenire - e spesso avviene - entro I'istruzionet hr ow stessa.
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